
Vom Kindergarten 
bis zur Pubertät � 
die beste Software
zum Lernen, 
Spielen und Entdecken 

Eine Beilage zur 
Ausgabe 11/2004

Das können 
wir empfehlen!
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Jetzt in 
ELTERN for family.

Jetzt im Handel.

Erfolg macht Spaß!
Tipps und Tricks rund um die Schulfächer.

JETZT:

Mehr Wissen 

in Deutsch
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mit Mogli Mathe pauken, mit Heidi die kleine Clara 

retten, mit Harry Potter zaubern oder mit Paul Auster Englisch lernen: Die Jury 

der Giga-Maus hat die aktuellen CD-ROMs und Internetangebote zum Spielen, 

Lernen, Entdecken und Arbeiten am PC auf Herz und Nieren getestet. 

Dabei entdeckte die Jury pfiffige Spiele, durchdachte Programme, die zum 

eigenständigen Lernen ermuntern, Lexika, die solide und schnell informieren, 

sowie Internetangebote, auf die Kinder und Eltern sich verlassen können. Kurzum: 

Die prämierten Programme sorgen für erfolgreiches Lernen, gute Unterhaltung

und mehr Wissen.

Neugierig geworden? Dann blättern Sie um, denn hier finden Sie alle mit dem 

Gütesiegel „Giga-Maus“ ausgezeichneten Programme. Viel Spaß beim Lesen, 

Spielen und Lernen wünscht

Ihre 
ELTERN for family-Redaktion

Giga-Maus 2004:
Das ist unsere Jury
Cordula Dernbach – Pädagogin

Ute und Karl Diehl – Autoren

Harald Fette – freier Journalist

Jürgen Hilse – Psychologe, 

Kinder- und Jugendschutz

Annemarie Radlinger – 

Medienpädagogin

Cornelia Rettig – Redakteurin, 3sat

Regine Stachelhaus – Geschäfts-

führerin, Hewlett Packard

Anselm Strohmaier – Schüler

Redaktion dieses Heftes:

Ute und Karl Diehl

Liebe LeserInnen,

Editorial
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Kinder 4–6 Jahre

Das beste Lernspiel

Janosch Vorschule 4 Englisch
Mit Tiger, Bär und Kastenfrosch lernen Vor-
schulkinder ihre ersten Englischvokabeln. Bei
Memory, Puzzle, Malen, Singen oder Wettren-
nen trainieren sie spielerisch und intuitiv 
einen Grundwortschatz, der sich mit ihrem 
Erfahrungsbereich deckt. Dabei geht es um
Zahlen, um Tiere oder um Spielsachen. Vertieft
werden die Kenntnisse in der Mäuseschule,
beim Zimmeraufräumen oder beim Muscheln-
sammeln, denn hier müssen schon Satzmuster
erkannt und verstanden werden. Ein übersicht-
liches und motivierendes Sprachlernspiel 
für Spracheinsteiger.
Terzio, CD-ROM für PC, empf. Preis 20 Euro

Das beste Spiel und
Gesamtsieger in der

Gruppe Kinder 4–6 Jahre 
Heidi – deine Welt 
sind die Berge
Auf Großvaters Alm gibt es für Heidi viel
zu erleben. Aber nur wenn die Kinder 
eifrig mitmischen und in jedem der 
elf Spiele erfolgreich sind, nimmt die 
Geschichte von Heidi, Clara und dem
Geißen-Peter ihren Lauf. Weil bei den
Spielen zwischen zwei Schwierigkeits-
graden gewählt werden kann, kommen
auch Spielanfänger weiter. Abwechs-
lungsreiche Spiele – vom Puzzle über 
Gedächtnisaufgaben bis zum Ziegen-
glockenläuten –, gute Sprecher und eine
einfache Menüführung zeichnen dieses
Spiel aus. Nett: Neben Deutsch und 
Englisch spricht Heidi auf Wunsch auch
Schweizerdeutsch. Ein ruhiges und liebe-
voll gestaltetes Spiel für Vorschulkinder
mit vielen Spielanregungen und einer
sympathischen Protagonistin.
Tivola, CD ROM für PC und Mac, 
empf. Preis 25 Euro
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Kopieren, drucken,
scannen – alles mit
einem Gerät
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„Ich brauch noch schnell eine Kopie für die
Schule!“, „Kannst du mal das Foto hier ver-
größern?“, „Das Bild in diesem Buch würde ich
gern in mein Referat einbauen – kann ich das
scannen?“ Vor nicht allzu langer Zeit hätte man
für so etwas einen Copy Shop oder Fotoladen
aufsuchen müssen. Heute  erledigt solche 
Aufgaben ein einziges Gerät, das kaum größer
als ein Aktenordner und kinderleicht zu 
bedienen ist. 
Der Oberbegriff für diesen Alleskönner: All-in-
One. 1994 begann Hewlett Packard als erstes
IT-Unternehmen, verschiedene Geräte wie
Drucker, Scanner und Kopierer in einem Gerät
zu vereinen. Die ersten Produkte waren – allein
schon wegen der Anschaffungskosten – aller-
dings weniger für den Hausgebrauch als viel-
mehr für Firmen gedacht. 
Inzwischen können sich All-in-One-Geräte auch
Privatpersonen leisten. Die aktuellen Modelle
kosten gerade mal einhundert Euro, wie zum
Beispiel der HP PSC 1215. Der weltweit kleinste
Flachbett-All-in-One passt in jede Wohnung.
Die Maße: 42,6 x 25,9 x 17,0 Zentimeter.

Seine Leistungen aber können sich sehen las-
sen: Er druckt und kopiert bis zu zwölf Seiten in
Schwarzweiß und zehn Seiten in Farbe pro Mi-
nute. Für Texte und Fotos können unterschied-
liche Auflösungen gewählt werden. Für präzise
Textdrucke empfiehlt sich eine Auflösung von
600 x 600 dpi, während Fotos und Grafiken mit
einer anspruchsvolleren Auflösung von bis zu
4800 x 1200 dpi gedruckt werden sollten. Dafür
braucht es dann allerdings etwas mehr Zeit,
nämlich knapp eine Minute pro Farbfoto. Bilder,
Text und Grafiken werden von dem Alleskönner
mit einer erstaunlich hohen Farbtiefe gescannt
und können sogar bis zu 400 Prozent ver-
größert werden.

Ein flotter Alleskönner macht 
den PC zu einem zeitgemäßen Druck- 

und Fotostudio: der „All-in-One“ 
für Druck, Kopie und Scan

>>
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Kinder 6–10 Jahre

Das beste Lernspiel

2. Klasse mit Disneys
Das Dschungelbuch
Alarm im Urwald: King Louie hat
den Affen Barnabé entführt. Um
ihn zu befreien, brauchen Mogli
und Balu einen flugtüchtigen
Heißluftballon und die Hilfe der
Kinder. Mit jeder richtig gelösten
Aufgabe kommen die Retter näm-
lich zu Kraftstoff, Werkzeug oder
Tropi-Geld. Lesen, Rechnen, Lo-
gikübungen, Sach- und Umwelt-
kundeaufgaben sind geschickt in
das Urwaldabenteuer eingebun-
den. Ein 3-D-Lern-Abenteuer,
das mit einer spannenden und
schön präsentierten Geschichte
für hohe Lernmotivation sorgt. 
Disney interactive, CD-ROM für PC,
empf. Preis 25 Euro

Das beste Lernprogramm Sachkunde

Löwenzahn 8
Diesmal gehen die Kinder mit Peter Lustig auf Ganoven-
jagd, begleiten ihn bei der Schatzsuche und lernen ei-
nen Murmeltierwächter kennen. Dabei wird die bewähr-
te Kombination aus Wissen, Spielen und Anregungen
eingesetzt. Themen u. a. die Entdeckung der Metalle,
das Morsealphabet, der sagenumwobene Yeti, die 
Entstehung der Gletscher oder die Erfindung des Tele-
fons. Eine ideale Fundgrube für alle Kinder, die 
mehr wissen wollen und begeistert zu Schere, Hammer
oder Säge greifen. 
Terzio, CD-ROM, PC & Mac, empf. Preis 26 Euro
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Die beste Kinderseite
zum Spielen im Netz

www.kidstation.de
Hier finden Kinder das, was sie
interessiert: Mehr als 70 Spiele,
Reportagen, Basteltipps, 
Vokabeltrainer und Rätsel laden
zu einem Besuch auf einer der
sechs Inseln dieses Kinderportals
ein. Mit einem Instant Messenger 
für Kinder, dem K-Munikator, kön-
nen die Kinder untereinander
Kontakt aufnehmen und in den
betreuten Foren über das „re-
den“, was ihnen am Herzen liegt. 
Aral AG

Die beste Info-Seite für 
Kinder im Netz

www.tk-logo.de
Reportagen, Berichte und Inter-
views aus Wissenschaft, Medizin,
Natur und Gesundheit – hier gibt
es alles, was zu einem Wissen-
schaftsmagazin gehört. Neben
vielen ständig aktualisierten In-
formationen finden Kinder span-
nende Experimente, Spiele, Bas-
tel-, Bücher- und Freizeittipps.
Außerdem: eine Quizsammlung
und ein Lexikon. Sicher chatten
können die jungen Leser dreimal
pro Woche in einem betreuten
Chat, der von der Arbeitsgemein-
schaft vernetzter Kinderseiten an-
geboten wird. Ein idealer Infor-
mationsplatz für alle Kinder, die
mehr wissen wollen. Hervorra-
gend gegliedert und präsentiert.
Techniker Krankenkasse

NOMINIERT:
www.hanisauland.de
Dank der geschickten Kombinati-
on aus Spielen, Comics, Lexikon
und aktuellen Informationen
wird das Thema Politik kindge-
recht vermittelt.
Bundeszentrale für politische 
Aufklärung

Das beste Spiel

Harry Potter und der 
Gefangene von Askaban
Kaum hat Harry den Sommer bei seinen schrecklichen Ver-
wandten überstanden, steht er vor neuen Problemen: Siri-
us Black ist aus dem Gefängnis ausgebrochen und Harry
weiß, dass der nichts Gutes im Schilde führt. Mit Harry,
Ron und Hermine zaubern, klettern und sammeln die Spie-
ler. Spannend, voller Ideen und mit einer gelungenen Gra-
fik: ein wunderschönes Spiel für Harry-Potter-Fans.
Electronic Arts, CD-ROM für PC, empf. Preis 50 Euro

NOMINIERT
Die wilden Hühner. Ein pfiffiges PC-Spiel für Mädchen
mit langem Spiel- und Unterhaltungsspaß.
Oetinger interaktiv, CD-ROM für Mac und PC, 
empf. Preis 30 Euro 

Die beste Seite zum Lernen für Kinder im Netz

www.naturdetektive.de und 
Naturdetektive offline
Die Naturdetektive decken auf, wie Spinnen sich verhal-
ten oder Heilkräuter sich entwickeln. Ihre Ergebnisse
veröffentlichen sie auf den Reporterseiten. Mitmachen
kann jeder. Über eine interaktive Karte werden Infor-
mationen ausgetauscht. Neu sind die Naturdetektive
auf CD-ROM: Hier lassen sich allein oder im Netzwerk ei-
ner Schulklasse unabhängig vom Internet auch eigene
Themen einrichten und erforschen. 
Bundesamt für Naturschutz (BfN), CD-ROM kann von 
dort kostenlos bezogen werden

NOMINIERT
www.lingoland.net: Das europaweite Projekt macht Kin-
dern Lust auf fremde Sprachen und andere Kulturen.
Universum Verlag
Hinter tausend und einer Tür (www.wdr.de/themen/kul-
tur/netzkultur/1001_tueren/index.jhtml): unterhalt-
same, informative Besuche bei Kindern, die aus einem
anderen Land kommen und in Deutschland leben.   WDR

>> 
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Das beste Lernprogramm Deutsch

Leporello 4 (4. Klasse)
Beim Flippern, auf dem fliegen-
den Teppich oder im Wettrennen
mit dem flinken Tausendfüßler
trainieren die Kinder Recht-
schreibung und Grammatik: 
langes oder kurzes i, Doppelmit-
laut oder Dehnungs-h, Aussage-
oder Fragesatz. Dabei gilt es,
möglichst viele Punkte zu ergat-
tern. Wer (noch) nicht sicher ist,
kann jederzeit im Wörterbuch
nachschlagen. Im virtuellen
Schulheft werden alle richtig ge-
schriebenen Wörter gesammelt.
Praktisch: Lehrer und Eltern 
können den Spielen eigene
Übungswörter hinzufügen. 
Ein Lernprogramm, das mit sei-
nen überschaubaren und flotten
Lernspielen gleichermaßen 
für die Schule und zu Hause 
geeignet ist.
Westermann, CD-ROM für PC,
empf. Preis 34 Euro

NOMINIERT:
Brombär und Tiger Willi. Ein 
Leselernspiel, das sowohl Kinder
mit Leseschwierigkeiten als auch
flotte Leseanfänger anspricht.
Oldenburg, CD-ROM für PC, empf.
Preis 22 Euro

Das beste Lernprogramm 
Englisch und Gesamtsieger in 

der Gruppe Kinder 6–10 Jahre 
Ginger – My first English Coach 2
(2.  Lehrjahr Englisch)
Der kleine englische Kobold schippert durch die Welt.
Auf jeder der fünf Inseln, die er ansteuert, lernen die
Kinder englische Begriffe, Redewendungen und Sätze.
In den Mitmachgeschichten erzählen sie mit der Maus
die Handlung nach, in den Hörgeschichten suchen sie
die passenden Dialoge, im Flaschenpostspiel schreiben
sie Gehörtes in einen Lückentext. Zentrale Anlaufstelle
ist die Kajüte von Ginger, wo die Kinder singen, malen
und sprechen. Wie sich die eigene Aussprache anhört,
testen sie mit dem Rekorder. Im Logbuch werden die
Lernergebnisse dokumentiert und alle bereits geübten
Wörter auf Bildkarten gesammelt. Ausgedruckt werden
sie zu einem schönen Memoryspiel. Didaktisch hervor-
ragend aufgebaut und ideal verknüpft mit den dazu
passenden Unterrichtsmaterialien. Eine Englischreise
für die Schule und zu Hause.
Cornelsen, CD-ROM für PC, empf. Preis 25 Euro

NOMINIERT
Rusty King. Die witzige Geschichte mit den skurrilen
Hauptfiguren sorgt für jede Menge Spaß beim Englisch-
lernen.
Terzio, CD-ROM für PC und Mac, empf. Preis 29 Euro

Kinder 6–10 Jahre
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Das beste Musikprogramm

music maker 2004
Mit diesem Musikprogramm lassen sich ohne Probleme
und größere Vorkenntnisse  kleine Songs zusammen-
stellen und genießen. Der Kreativität sind aber (fast)
keine Grenzen gesetzt. Mit etwas Ausdauer werden na-
hezu chartsreife Stücke arrangiert, CDs nach Belieben
remixt und sogar Videoclips geschnitten. Das Programm
überzeugt Einsteiger durch seine einfache Bedienbar-
keit und Fortgeschrittene durch seine fast endlosen
Vertiefungsfunktionen. Und selbst wer keine eigenen
Stücke mit einem Instrument einspielen kann, findet
eine riesige Auswahl an vorgefertigten „Soundfetzen“
für neue Arrangements.
Magix, CD-ROM für PC, empf. Preis 50 Euro

Das beste Nachschlagewerk

Der Bildungswürfel 
Unter anderem in den Werken von Goethe und Kafka,
Vermeer und Dürer oder Kant und Hegel können Schüler
schnell und effizient recherchieren und die gefundenen
Informationen für Referate oder Hausaufgaben nutzen.
Insgesamt sechs Nachschlagewerke stecken in diesem
Paket: 100 Romane, 100 Theaterstücke, 100 Werke der
Philosophie, 1000 Gedichte, 1000 Gemälde und das 
Lexikon „Personen, Begriffe und Ereignisse". Eine
ideale Nachschlagesammlung für den Schülerschreib-
tisch mit ungekürzten Texten, biografischen Zeittafeln
und Porträts: umfangreich, schnörkellos und effektiv.
6 CD-ROMs für PC, directmedia, empf. Preis 25 Euro

Das beste Spiel

Fritz und Fertig –
Schach im 
schwarzen Schloss 
König Schwarz gibt nicht auf. Ge-
rade  als Kanalratte Fred Fertig
im Fernsehen zum Landessieger
gekürt werden soll, entführt der
missgünstige König den Vierbei-
ner und steckt selbst den Titel
ein. Klar, dass Fritz und Bianca
sich auf den Weg machen, um
ihren Supertrainer zu retten.
Dumm nur, dass sie neben ihm im
Keller des Schlosses von König
Schwarz landen. Aber keine Ban-
ge, es gibt einen Weg nach
draußen. Schließlich hat das
Team zwei Trümpfe: die Schach-
maschinen von König Schwarz
und die Unterstützung der Spie-
ler. Wieder einmal wird Schach
zum fesselnden PC-Abenteuer.
Und selbst Anfängern winkt der
Erfolg, denn zum Glück hat Bian-
ca die wichtigsten Regeln in
ihrem Tagebuch parat. 
Terzio, CD-ROM für PC, empf. Preis
39 Euro

NOMINIERT
Crazy Machines. Die trickreichen
Maschinen sind wunderbar, um
die grauen Zellen auf Vordermann
zu bringen. 
Novitas, CD-ROM für PC, empf.
Preis 10 Euro

Kinder 10–14 Jahre

>>
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Das beste Lernprogramm Naturwissenschaften

Experiment Zukunft
Wie muss eine Rakete gebaut sein, um einen Satelliten
in eine bestimmte Umlaufbahn zu beförden? Warum
sind manche Vulkanausbrüche explosiv und andere
kaum? Wie wirkt sich der Massentourismus auf die Was-
serversorgung aus? Antworten auf diese Fragen erar-
beiten sich die Schüler in einzelnen Experimenten. Alle
Themen werden ausführlich mit Filmen, Texten, einem
geschichtlichen Rückblick und einem Ausblick in die Zu-
kunft präsentiert. Dazu kommen Linksammlungen, ein
ausführliches Glossar und eine große Auswahl an Ar-
beitsblättern für den Unterricht. Ein ideales Lernpro-
gramm in Sachen Natur- und Geowissenschaften mit
hervorragenden Materialien und gelungenen Experi-
menten. 
SWR, CD-ROM bzw. Online-Angebot, empf. Preis 10 Euro

Das beste Lernprogramm Politik
Basiswissen 
Schule Politik
Im Buch werden die einzelnen
politischen Themengebiete klar
gegliedert angeboten. Grafiken,
Tabellen, Tipps und Begriffser-
klärungen sorgen für das nötige
Basiswissen. Die CD-ROM wird zur
idealen Ergänzung, bietet sie
doch mit den mehr als 100 Fach-
artikeln einen umfangreichen
Materialfundus für Referate,
Hausarbeiten oder Projekte. Die
aktuelle Website www.schuelerle-
xikon.de sorgt dafür, dass die
Schüler politisch up to date blei-
ben. Ein solider Begleiter für den
Politik- und Sozialkundeunter-
richt aller Schulformen. 
Paetec Duden, Buch & CD-ROM für
PC und Mac, empf. Preis 21 Euro

Das beste Tool

Office Edition 2003 für Schüler, 
Studierende und Lehrkräfte
Diese Anwendung sollte auf keinem Schüler-Computer
fehlen, weder in der Schule noch zu Hause. Das bewähr-
te Textverarbeitungsprogramm Word, die Tabellenkal-
kulation Excel, Power Point zum Gestalten von Präsen-
tationen sowie der Organizer Outlook werden hier in der
Programmeinheit Office 2003 zusammengefasst. Alle
Funktionen können sich optimal ergänzen. So lassen
sich auch schwierige Themen mit Tabellen oder Bildern
plausibel aufbereiten, und wichtige Termine geraten
nicht in Vergessenheit. Der Clou: Die Office Edition
2003 gibt's ohne Abstriche gegenüber der Standard-
version zum schülergerechten Sonderpreis und darf auf
drei Rechnern pro Haushalt für schulische Einsätze ge-
nutzt werden.
Microsoft, CD-ROM für PC, empf. Preis 170 Euro (Beschei-
nigung der Bildungseinrichtung erforderlich, Lizenz-
erweiterung für kommerziellen Gebrauch möglich)

Die beste Seite zum 
Lernen im Netz

www.exilclub.de
Unter dem Titel „Migration von
der Antike bis heute“ finden
Schüler und Lehrer auf dieser
Website eine Fülle von Informa-
tionen, Anregungen und Lese-
tipps. Kernstück des Portals sind
die eigenen Projekte der Schul-
klassen oder Gruppen, die hier
veröffentlicht werden. Das The-
menspektrum dieser Beiträge
reicht von der Recherche über die
Rolle des eigenen Wohnorts
während des Faschismus bis zu
aktuellen Fragen aus dem Alltag
der Schüler wie „Leben in zwei
Kulturen“. Lehrer finden außer-
dem Unterrichtsvorschläge und
ausgearbeitete Unterrichtsein-
heiten. Eine vorbildliche Nutzung
des Internets zum Informieren,
Lernen, Präsentieren und Kom-
munizieren.
Schulen ans Netz e.V.

Kinder 10–14 Jahre
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Das beste Lernspiel

Geograficus
Der junge Geo wird vom berühm-
ten Wissenschaftler Geograficus
zu Hilfe gerufen: Er soll Balvin,
den letzten lebenden Feuerdra-
chen, aus den Fängen des bösen
Zauberers Balthasar befreien.
Aber bis es dazu kommt und er
Balvin die lebensrettende Injek-
tion bringen kann, muss der
Spieler sein gesammeltes Wissen
über die Erdgeschichte, das Son-
nensystem oder über Kontinente
und Meere einbringen. Keine
Sorge: Wer nicht weiterweiß,
greift zum Stein der Weisen. Hier
sind alle Themen anschaulich
und einprägsam aufgearbeitet.
Ein spannendes und detailrei-
ches Lern-Abenteuer, das selbst
aus Erdkundemuffeln Geografie-
experten macht.
Heureka-Klett, CD-ROM für PC und
Mac, empf. Preis 50 Euro

Das beste Lernprogramm Latein

e-Wörterbuch 
Lateinisch-Deutsch 
Rund 50 000 Stichwörter und
Wendungen mit lateinischen An-
wendungsbeispielen übersetzt
dieses Wörterbuch. Dazu kom-
men detaillierte Informationen
zur Grammatik, über die Etymolo-
gie einer Vokabel oder über Be-
legstellen. Die Schnellsuche führt
ohne Umwege zu Ergebnissen, und
die praktische Pop-up-Funktion
findet auch in Word-Dokumenten
die richtige Übersetzung aus 
dem Lateinischen. Ein ideales
Werkzeug für alle Schüler, die 
ihre Lateinhausaufgaben und 
-vorbereitungen am PC erledigen.
Langenscheidt, CD-ROM für PC,
empf. Preis 35 Euro

Das beste Lernprogramm 
Englisch und Gesamtsieger in 

der Gruppe Kinder 10–14 Jahre
Surfin’ England
Die 15 hervorragenden Filme dieser DVD über England,
seine Bewohner und Kultur sind mit einem umfangrei-
chen Lernangebot verbunden. Aus jedem Film führen
didaktische Hinweise zu den einzelnen Übungen. In
ausgewählten Dialogen, Lückentexten, Memorys oder
Kreuzworträtseln können Schüler ihr sprachliches
Wissen überprüfen und festigen. Trainiert werden Hör-
und Textverständnis, Aussprache, Wortschatz und
Grammatik. Besonderer Wert wird auf das Hörverständ-
nis gelegt – in den Filmen werden ganz unterschied-
liche englische Dialekte gesprochen. Das Trainingspro-
gramm wird ergänzt um typische Redewendungen 
und Besonderheiten. Pfiffig: die Hinweise auf sprach-
liche Fettnäpfchen. Nach dieser virtuellen Reise durch
England können sich die Schüler sorglos wirklich auf 
die Insel wagen. 
WDR, DVD für PC, empf. Preis 10 Euro

NOMINIERT
English Coach 200 3D. Fotogeschichten, Karaoke-Singen,
interaktive Diktate und Mitmach-Geschichten motivie-
ren auch weniger sprachinteressierte Schüler. 
Cornelsen, CD-ROM für PC mit Headset, empf. Preis 80 Euro

Viamundo Schüler-Vokabeltrainer Englisch. Ein prakti-
scher Englischbegleiter für die Klassen 5 bis 7: Die Begriffe
werden auch auf Englisch erklärt und vorgelesen; fürs
Lernen ohne PC sorgen Karteikarten und Vokabelbox.
Wissen Media Verlag, CD-ROM für PC, empf. Preis 20 Euro >>
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Das beste Lernangebot online
und Gesamtsieger in der Gruppe

Familie und Jugend
www.lexitrainer.de
Der Lexitrainer importiert auf Wunsch und mit nur ei-
nem Knopfdruck alle im Online-Wörterbuch von Pons
gesuchten Übersetzungen und sortiert sie in die jeweils
passenden „Vokabelhefte“ von Englisch, Französisch,
Italienisch oder Spanisch. Mitgeliefert werden neben
den einfachen Übersetzungen auch die gängigsten Re-
dewendungen. Jetzt kann das Lernen beginnen: In fünf
aufeinander aufbauenden Trainingseinheiten werden
die Vokabeln geübt. Der persönliche Lernstandsmesser
gibt Auskunft über Erfolg und Misserfolg. Per Tastatur
können außerdem beliebig viele eigene Vokabeln und
Redewendungen ergänzt werden. Mit dem Lexitrainer
hat jeder sein eigenes elektronisches Vokabelheft im-
mer „griffbereit“ im Netz.
Ernst Klett Sprachen GmbH/PONS

NOMINIERT
www.internet-abc.de: Basiswissen und aktuelle 
Informationen – für Eltern und Kinder gut aufbereitet.
internet-abc e.V.

www.zzzebra/liederbank
Die Liederdatenbank liefert die instrumentale Begleitung
für mehr als 600 Lieder zum Mitsingen und Mitmachen.
Labbé Verlag

Familie

Das beste Musikprogramm

eMedia Gitarren Schule
(Reihe: auch für Klavier
und Keyboard)
In diesem interaktiven Musikun-
terricht erfährt man zum Beispiel,
wie eine Gitarre richtig gehalten
wird oder wie die Saiten aufgezo-
gen und gestimmt werden. Das
theoretische Wissen um Notatio-
nen und Akkorde wird mit jeder
Lektion erweitert, ebenso Griff-
und Anschlagtechniken. Alle
wichtigen Grundlagen werden
gut mit Ton- und Bildbeispielen
erklärt. Wer sich die Zeit zum
Üben nimmt, wird mit den prakti-
schen Anleitungen dieser Reihe
viel lernen können.
eMedia / KLEMM Music Techno-
logy, CD-ROM für PC und MAC, 
empf. Preis je 60 Euro

Das beste Nachschlagewerk

Der Brockhaus multi-
medial 2005 premium
Hier bleibt keine Frage unbe-
antwortet: 240 000 Artikel, fast
20 000 Bilder sowie der Online-
Zugriff auf rund zwei Millionen
Bilder der dpa-Bilddatenbank
und mehr als 21 000 redaktionell
geprüfte Weblinks sorgen für so-
lide, hochaktuelle Informationen.
Wissensnetz und komfortable Su-
che garantieren schnelle und si-
chere Ergebnisse. Das Basiswis-
sen der relevanten Schulfächer
unterstützt Schüler beim Lernen,
und im Quiz kann die ganze 
Familie gegeneinander antreten. 
Bibliographisches Institut & 
F. A. Brockhaus, DVD (oder 4 CD-
ROMs für PC (Programm gibt es
auch für Mac OS oder Linux), empf.
Preis 100 Euro, Update 50 Euro
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Das beste Tool

translate
Sprachkenntnisse ade und alle Texte per Computer
übersetzen? Nein, das ist nicht der Sinn von Überset-
zungsprogrammen. Ihre Aufgabe ist es, wichtige Vorar-
beiten zur perfekten Übersetzung zu leisten und mit ei-
nem Klick englische Texte so ins Deutsche zu überset-
zen, dass deren Inhalt klar wird. Das erledigt translate
zuverlässig und schnell in den traditionellen Office-
Anwendungen Word, Excel, PowerPoint und Outlook.
Dabei sind doppeldeutige Begriffe wie Birne oder Bank
für das Programm kein Problem mehr. Mit jeder Überset-
zung erweitert sich das Wissen des translators. Ein prak-
tisches Tool für alle, die häufig Texte vom Englischen ins
Deutsche oder umgekehrt übersetzen müssen. 
digital publishing , CD-ROM für PC in drei verschiedenen
Versionen: Basis, empf. Preis 50 Euro, Plus, empf. Preis
100 Euro und Pro empf. Preis 250 Euro

Der beste Web Service

MSN premium
Eltern benutzen das Internet immer häufiger und wol-
len, dass auch die Kinder sich im weltweiten Netz zu-
rechtfinden. Vorausgesetzt, für die Kinder ungeeignete
oder gar rechtswidrige Angebote bleiben außen vor.
MSN premium deckt diese Sicherheitsanforderungen
ganz individuell ab und bietet noch mehr: Virenschutz
für den gesamten Rechner und Filter gegen uner-
wünschte Werbeeinblendungen und Mailanhänge. Da-
mit haben Viren, Hacker und Dialer keine Chance mehr.
Die Bedieneroberfläche lässt sich individuell einrichten,
und lernhungrige Schüler finden eine ausführliche En-
zyklopädie und umfangreiche ausführliche Dokumenta-
tionen von Quellentexten zu schulrelevanten Themen. 
Microsoft, 5,99 Euro monatlich (zwei Monate kostenlos
testen), 59,99 Euro jährlich pro Jahr (Preise für das erste
Jahr, danach 9,99 Euro bzw. 89,99 Euro)

Das beste Lernspiel

Genius – Unternehmen
Physik
Erfolgreiche Firmen brauchen
neben einem guten Management
auch Erfindergeist, Wagemut und
Fachkenntnisse. Wer diese Fähig-
keiten kombiniert, wird am Ende
dieses Spiels die erste bemannte
Rakete ins All schicken können.
Alles beginnt im Jahre 1850 in
einer Fahrradwerkstatt. Weitere
Stationen dieser 3-D-Simulation
sind eine Gießerei, ein Reifen-
werk, ein Zeppelinwerk und eine
Flugzeugwerft. Diesem Lernspiel
gelingt es, eine Wirtschaftssimu-
lation mit physikalischem Wissen
zu verquicken. 
Cornelsen, CD-ROM für PC, empf.
Preis 35 Euro

NOMINIERT:
Radio 108,8. Selbst Radio ma-
chen? Kein Problem. Aber 
bitte nicht zu laut! Ein Spiel, 
das für die Gefahren des Lärms
sensibilisiert.
Bundeszentrale für gesundheit-
liche Aufklärung, CD-ROM für PC,
gebührenfrei
Bestellung: order@bzga.de >>
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Das beste Lernprogramm Fremdsprachen

Perfekt! 
Ein Medienpaket mit vier vorzüglich aufeinander abge-
stimmten Komponenten: Audio-CD, CD-ROM, Lernerlog-
buch und Sprachkompass. Dabei glänzt die CD-ROM mit
Spracherkennung, klar strukturierten Lerneinheiten
und Tests, die Lernfortschritt oder -stillstand gnadenlos
aufzeigen. Das Lernerlogbuch wartet mit praktischen
Lerntipps und Grammatikhilfen auf, und im Sprachkom-
pass lassen sich die wichtigsten Vokabeln und Redewen-
dungen noch einmal nachlesen und lernen. 
CD-ROM für PC & Audio-CD, Lernerlogbuch und Sprach-
kompass für die Sprachen Englisch, Französisch, Italie-
nisch, Spanisch und Deutsch als Fremdsprache. Jeweils
Anfänger- und Fortgeschrittenen-Kurs sowie Vokabeltrai-
ner; Cornelsen, empf. Preis für den Anfänger- bzw. Fortge-
schrittenenkurs 50 Euro, für den Vokabeltrainer 20 Euro

NOMINIERT
Erste Schritte … in Französisch
Ideal für Anfänger: ein Programm, das zum Sprechen
verführt und so geschickt den Grundstock für die weite-
ren Lerninhalte liefert.
Auralog, CD-ROM für PC, 20 Euro
Pons interaktiv. Klar strukturiert, hervorragende Hilfen
und ein Wörterbuch, das jederzeit – auch außerhalb
dieses Programms – zur Verfügung steht. 
CD-ROM für PC und Mac & Audio-CD und Headset für die
Sprachen Englisch, Französisch, Italienisch und Spanisch;
Ernst Klett Sprachen GmbH, empf. Preis je 49 Euro
Der (Englisch/Spanisch/Französisch/Italienisch)-Kurs
auf CD-ROM
Überschaubare Lerneinheiten, schnelles Feedback und
Lektionen, die auf Lernertyp und Kenntnisstand Rück-
sicht nehmen.
CD-ROM für PC & Audio-CD und Wortschatzheft, für die
Sprachen Englisch, Französisch, Italienisch und Spanisch;
Langenscheidt, empf. Preis je 45 Euro

Das beste Spiel

Das original Malefiz-
Spiel
Wie beim gleichnamigen Brett-
spiel geht es darum, die Mitspie-
ler durch geschickt gelegte Barri-
kadesteine abzuhängen und als
Erster ins Ziel zu kommen. Ge-
spielt wird gegen maximal drei
virtuelle Gegner, wobei deren
Spielgeschick mit den Optionen
leicht, mittel und schwer festge-
legt wird. Aber auch das gemein-
same Spielen mit Freunden ist
vorgesehen, wahlweise im inter-
nen Netz oder im Internet. Der
Spieleklassiker lädt auch am PC
zu abwechslungsreichen und klu-
gen Spielrunden ein – entweder
für einsame Spieler oder für Spie-
lefans, die sich gern zum ge-
meinsamen Spielen treffen –
selbst wenn Hunderte und mehr
Kilometer zwischen ihnen liegen.
Heureka Klett, CD ROM für PC,
empf. Preis 20 Euro

NOMINIERT:
Ballance. Aufregende Balance-
Akte mit Holz-, Stein und Papier-
kugeln – ein fesselndes Geschick-
lichkeitsspiel!
Atari, CD-ROM für PC, empf. Preis
15 Euro

Familie
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Sonderpreis Medienpaket

Die interaktiven 
Hörbücher
Literatur in einer fremden Spra-
che hören – so lassen sich
Sprachkenntnisse auf unterhalt-
same Weise auffrischen. Das Me-
dienpaket aus CD-ROM, Audio-CD
und Textbuch bietet Hörgenuss,
Lesestoff und Fremdsprachen-
training. Zum Hörbuch liefert das
Begleitbuch den Text mit Über-
setzungshilfen schwieriger Wör-
ter und Redewendungen. Am PC
sind beide Medien geschickt
kombiniert. Auch hier wird der
komplette Text von professionel-
len Sprechern vorgelesen, zu
schwierigen Wörtern oder spezi-
ellen Redewendungen gibt es auf
Mausklick Übersetzungen. Ein
ausgeklügeltes Medienpaket für
alle Literaturfans, die ihre
Fremdsprachenkenntnisse mit
Paul Auster, Andrea Camilleri, 
Eric-Emmanuel Schmidt oder 
Manuel Vázquez Montalbán auf-
frischen wollen.

Für die Sprachen Englisch, Fran-
zösisch, Spanisch und Italienisch;
digital publishing, CD, CD-ROM
und Begleitbuch, empf. Preis 
18 Euro

Sonderpreis Goldene 
Gigamaus – das beste 

Programm des Jahres
Mama Muh und die Krähe
Eine Kuh, die Fahrrad fährt, ins Wasser springt und an-
gelt: Mama Muh zählt längst zu den Kinderbuchstars.
Schließlich tut sie mit schöner Regelmäßigkeit eins: aus
der Reihe tanzen – und das jetzt auch auf CD-ROM. Hier
können die Kinder mit der außergewöhnlichen Kuh Salto
springen, auf Schatzsuche gehen oder im Kuhstall rap-
pen. Natürlich darf auch das Fahrrad nicht fehlen. Selbst
wenn die vorwitzige Krähe – die beste Freundin von Ma-
ma Muh – immer wieder an den Talenten der Kuh zwei-
felt: Mama Muh lässt sich nicht beirren. Ein wunderschön
gezeichnetes Kuh-Abenteuer voll mit lustigen und kniff-
ligen Spielen und jeder Menge Mutmachern. 
Oetinger interaktiv, CD-ROM PC und Mac, empf. Preis 30 Euro

Sonderpreis
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Unsere neueste technische Errungenschaft ist da: die HP Photosmart R707 Digitalkamera. Sie passt sich – dank 
HP Adaptive Lighting – den Lichtverhältnissen genau so an, wie es das menschliche Auge tut. Und das ist nur 
eine von fünf HP Real Life Technologien. Gemeinsam sorgen sie dafür, dass auf Deinen Fotos exakt das zu sehen 
ist, was Dein Auge gesehen hat. Die HP Photosmart R707 Digitalkamera mit HP Instant Share für 349,– €*:
5,1 Megapixel, 3 x optisches Zoom/8 x Digitalzoom. www.hp.com/de/you

© 2004 Hewlett-Packard Development Company, L.P. * Unverbindliche Preisempfehlung von HP inkl. MwSt.

YOU DIE ERSTE KAMERA MIT DEM AUGEN-BLICK.
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